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1.  Čís. soust. a komprim.	– číselné soustavy binární a hexadecimální – převody, čeština v PC, barvy, IP adresy
 			– komprimace v praxi, teorie, dělení
2.  Hardware a sw	– konfigurace PC, základní jednotka, rozdělení vnitřní a vnější paměti, záznamová media, ceníky
3.  Hardware a sw	– tisková a čtecí zařízení
4.  Hardware a sw	– vstupní polohová zařízení, zobrazovací zařízení, multimediální vstupně-výstupní zařízení
5.  Operační systémy 	– teorie, historie, průzkumník, nastavení, Total Commander
6.  Ochrana počítače 	– viry, spyware, adware, dialer, hoax, phishing, koně, … , teorie
 			– antiviry, antispyware,  … , instalace, ugrade, update, záplaty, chování
7.  Počítačové sítě 	– teorie hw i sw, stavba sítě, síťové prvky, dělení sítí
 			– instalace sítě, sdílení dat a tiskáren, instalace IE (IP, ping)
8.  Internet		– teorie připojení, historie internetu, prohlížeče, Cloud Computing
 			– využití internetu
9.  Textový editor	– formát a styl písma, formát a styl odstavce, editace textu, objekty
10.  Textový editor	– formát oddílu, záhlaví a zápatí, orientace, obsah, poznámky pod čarou
11.  Textový editor	– makra, automatické opravy, hromadná korespondence
12.  Tabulkový procesor	– prostředí, tabulky a grafy 
13.  Tabulkový procesor	– funkce
14.  Tabulkový procesor	– databáze
15.  Prezentace  		– popis prostředí, práce se snímky, se soubory 
 			– práce s objekty ve snímku, multimedia
16.  Grafika 		– bitmapová grafika - úprava fotografie, koláž, teorie
17.  Grafika		– bitmapová grafika - získání (fotoaparát) a zpracování fotografie, teorie
18.  Grafika 		– tvorba a využití animovaných gifů, teorie
19.  Grafika 		– vektorová grafika - vizitka, plakát, práce s objekty, teorie
20.  Multimedia (audio) 	– získání (mikrofon) a zpracování audiozáznamu, úpravy wav a midi souboru
 			– formáty, převody, přehrávače, zálohování CD, teorie
21.  Multimedia (video) 	– získání (kamera, video, TV) a přenesení videozáznamu do PC
  			– střih videozáznamu
 			– formáty, kodeky, přehrávače, zálohování DVD, teorie
22.  HTML 		– struktura, odstavec, text, nadpis, webhosting a FTP
23.  HTML 		– obrázky, tabulky, seznamy, odkazy
24.  HTML 		– odkazy na kapitoly v souboru a do jiného souboru, W3C
25.  Redakční systémy 	– registrace a tvorba stránky
26.  Programování	– příklad v C++, teorie, zdroje informací, algoritmus
27.  Programování	– příklad v C++, teorie, zdroje informací, algoritmus
28.  Programování	– příklad v C++, teorie, zdroje informací, algoritmus
29.  Programování	– příklad v C++, teorie, zdroje informací, algoritmus
30.  Programování	– příklad v C++, teorie, zdroje informací, algoritmus










 								    
