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Data a informace, kédovani dat — zédkladni pojmy, jednotky, kédovani a komprese textovych dat, ziskavani
dat a informaci, kvalita informaci, zkresleni

Kédovani obrazu — bitmapova a vektorova grafika, barevné modely, bezztratova a ztratova komprese,
grafické formaty

Kédovani videa a zvuku — kédovani videa, komprese videa, formaty video soubort, kédovani zvuku,
komprese zvuku, formaty zvukovych soubort

Pfenos informaci — komunikaéni model, pfenos dat, kontrola dat, opravné mechanismy

Hardware — zakladni jednotka PC a jeji komponenty

Hardware — vstupni a vystupni zafizeni PC

Software — operacni systémy, druhy operacnich systém{, fungovani a vyuziti operacnich systém{
Software — aplikacni software, organizace dat v pocitaci

Bezpecnost a ochrana dat — hrozby, prevence, skodlivy software, zabezpeceni pocitace a dat

. Pocitacové sité — stavba sité, sitové prvky, pfenos dat v pocitacové siti

. Internet — historie Internetu, datové spoje a zplsoby pripojeni k Internetu, firewall, VPN, internetové

sluzby, vyznam Internetu, datacentra, cloud

Bezpecné digitalni prostredi — digitalni identita, digitalni stopa, fungovani socidlnich siti, bezpecné chovani,
kvalita informacniho zdroje, licence, autorsky zdkon

Redakéni systémy — webova prezentace

Hromadné zpracovani dat — ziskani zakladnich Gdaju z tabulky, fazeni dat, filtrovani dat, vizualizace dat, big
data, vztahy mezi daty

Informacni systémy — slozky IS, informacni systémy statni spravy, ptistupy a prdva v IS, technické reseni IS
Prace s daty v IS — struktura dat v IS, neusporadana data, usporadand data, datova tabulka, datové typy,
navrh datové tabulky

Databaze — zakladni principy relac¢nich databazi, relacni vztahy, ndvrh databaze, zaklady SQL

Modelovani — nastroje pro vizualni reprezentaci dat, myslenkova mapa, ohodnoceny graf, orientovany
graf, kddovani grafu, sitovy graf, kriticka cesta

3D modelovani — tvorba 3D modelu, pfiprava 3D modelu k tisku

Algoritmy — vlastnosti algoritmu, zptsoby zapisu algoritmu, vyvojové diagramy

Programovani v Python | — proménné, datové typy, vstup od uZivatele, funkce

Programovani v Python Il — operatory, podminky, vétveni programu

Programovani v Python Il — cykly

Robotika | — naprogramuj ¢innost robota dle zadani

Robotika Il — naprogramuj ¢innost robota dle zadani
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